Bilder auf Kugel

(Ubung im FixFoto-Arbeitskreis Dithmarschen)

Stand: November 2022

Diese Anleitung bezieht sich auf FixFoto, V 3.60 oder neuer.
In alteren Versionen kdnnte die Arbeitsweise anders sein.

Ziel der Ubung ist es, Bilder so zu gestalten, dass es ansatzweise so aussieht, als seien sie auf
eine Kugel projiziert. Ganz perfekt gelingt das nur mit FixFoto-Mitteln nicht, dafir kann man mal
wieder mit Skripten und anderen Funktionen tben, die sonst wenig benutzt werden.

Ausgangspunkt: ein einzelnes Bild

Man kann fir erste Versuche ein einzelnes Bild verwenden. Das
sollte dann durch Zuschneiden vorab auf ein Seitenverhéltnis von 1:1
(= Quadrat) gebracht werden. Das Hauptmotiv sollte ziemlich genau
in der Bildmitte stehen.

Nun muss noch ein Raster Uber das Bild gelegt werden, das spéater
den dreidimensionalen Eindruck verstarkt.

Kachelschatten

- Grundeinstellungen —————————————— Trangparenz ———————————_|—

Dazu kann das Skript Kachelschatten genommen |~~~
werden (Aufgabenbereich > SKripte > || iacheanshinder vertiskn it
Effekte > Kachelschatten)_ Fugenbreite [px] E mit zufaligen Werten

mit gezielter | Auswahl | / | Loschen |

B mitabwechs. Auswahl [ | versch.

T | mit zuféliger Auswahl

IH

Fugenfarbe |
Es sind nur die rot eingerahmten Einstellungen | fse B Maxinaler Transparenanert
relevant. Statt 3 x 3 fur die Kachelanzahl kinnte | igimens — serme | EESSS—
man es auch mit 5 x 5 probieren, am besten ist eine | [TRednrugenfeberg [0 ] | 0 123 456 7
ungerade Zahl, damit immer eine Kachel genau in
der Bildmitte steht. (2] va0s | -thide] —

Das ist jetzt das fertige Bild fur die Weiterarbeit.
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Ausgangspunkt: Bildermatrix

Man braucht eine Anzahl an Bildern, die als Raster angeordnet werden. Am besten ist ein Zahl von
9 Bildern, das ergibt ein Raster von 3 x 3, wobei das Hauptbild genau in der Mitte stehen sollte.

Um die richtige Reihenfolge zu erzeugen, legt man eine Bilderliste an (Meniu Ansicht > Bil-
derlisten > oben links Neue Liste anlegen). Dann die gewunschten Bilder in die Liste
ziehen und passend umordnen.

Nun wird das Skript Overlapped mit Doppelklick gestartet (Aufgabenbereich > Skripte >
Rahmen > Overlapped.

Wichtig sind die rot markierten Ein-
stellungen. Bei der Bilderauswahl die ak-
S ok courg ) tuelle Bilderliste einstellen. Statt 3 x 3 fir

4| Zeilen- und Spaltenzahl kénnte man auch 5
x 5 nehmen (mdglichst immer eine ungera-
de Zahl).

Mit Fugenbreite und rechts daneben der

alle Bilder der akt. Bilderliste == Breite zuHthe | 1: 1
| automatisch Kacheln

| Aktualisiersn | \

Es sind 9 Bilder in der Bilderliste ausgewahlt ‘t

Biideranordmung ..oy Layout FF Farbe werden diese Werte festgelegt,

Zelenanzahl i3 [} | Colegebreite | 3000 |px L erstmal mit den Beispielwerten anfangen.

spalenanzai § (3 [-]i | mgenbrete §w0 [<J¥=[L -] \enn das Skript gestartet ist, halt es bei

3Biderjezele "1 7T Gesamtrahmerdt o [~ P [ jedem Bild an, das nicht von sich aus

|G o r—— quadratisch ist und man kann einen

passenden,  quadratischen  Ausschnitt
wahlen.

[?| w302 | Update | | Abbrechen | | Stat |

Schliel3lich hat man eine Collage mit gleich-
maRiger Bilddverteilung vor sich, die das
Ausgangsbild fur die weitere Bearbeitung ist.

Anderer Ansatz: Man schneidet vorab alle Bilder exakt auf 1:1 (Quadrat) zu, speichert jeweils
und setzt dann das Skript Col lage + ein (Aufgabenbereich > Skripte > Rahmen >
Collage +).
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Bild verformen, erster Schritt

Kissenentzerrung

Meni Umformen > Kissenent-
zerrung.

Man erzeugt als erstes eine Vorein-
stellung, wie sie normal (ber den Schie-
beregler nicht zu erzielen ist. Dieser
Schritt muss nur einmal durchgefihrt
werden, spater ist die Voreinstellung
dann immer noch da.

Unten rechts Erweitert > Vorein-
stellungen.

Verwendete Voreinstellungen

FEINE

Kissenentzerrung

1

FixFoto Texteingabe

+ Bezzichnung det Binstellung
i Stark sbrunder|

ju{’c g T rung _| T1Ch
«f  Ubemehmen 2. OStelung & Ausfihren 3 Schieten Ewstent ¥ =

Dialog vergréBern /

Voreinstellungen
Bereichsuiberschreitungsanzeige

Anderungen anzeigen

In der
merierung die einzelnen Schritte
genau so anklicken/ausfullen wie
im Bild.

Reihenfolge der Num-

Verwendete Voreinstellungen

Kissenentzerrung
Vorbereitete Bilder Guadiat

Vorbereitete Bilder. Pilze. Ori |
Vorbergitete Bilder, On
85

Beizpiele

Vorbereitete Bilder

11 [Bild suf Kugel]

Ich

Loch

Hamburger Hallig
Hamburger Hallig

zum Yerteilen

Stark abrunden=0,1

Verwendete Voreinstellungen

Kissenentzerrung O X + ¥

[ stark abrunden=g9223} 1 |

5

4

3

29 [FixFoto-Stammtisch)

B Anderungen speichem
Tielen

%:_ Bearbeiten ]

| ®einfigen || Listeléschen

S oK
Beim Bearbeiten muss hinter der Bezeichnung
»otark abrunden genau ,,=99999,1* stehen! Damit
ist eine neue Voreinstellung festgelegt worden, die
spater immer wieder verwendet werden kann.

| 9§ Abbrechen |

Nun erneut unten rechts Erweitert > Vorein-
stellungen und einen Doppelklick auf ,Stark
abrunden* ausfiihren. Es erscheint das Bild mit stark
gebogenen Ecken. Mit AusTuhren bestétigen.

6

[ B Andenungen speichem

L

D) Beabeten | 9§ Abbrechen

[ Kissenentzerrung o x

Mraster

I Kissenentzerrung [l Kisser

«f  Obemehmen
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Bild verformen, zweiter Schritt

Um das Bild endgultig abzurunden, wird ein weiteres Skript eingesetzt: Aufgabenbereich >
Effekte > Runde Ecken.

Runde Ecken

~ Bingtellungen
Radius & ||<<| 1000 %o |22|| > || Owal |

Randstérke | < 7% |22 > || Nul |

vordefiniert

Hlntergrundl- v | D ..
Randfarbe | || ...

Definieran

:::::::::::::::

; ikal e
! verti
9% |4

grop

o[l [ Max| 3]s
A

3 ontal é

: [¥
:|  Klein
H ¥

949%

0%

H
i || [Null| o] >
H

ver-| 1Y N g &
! schie-
i ben [

| Vorschau > |

:.E,fseér,".s , T TETEIRAES

B mit Besdmltt

. Anzeige auf
der ArbE|tsﬂad'1e

‘: smaw sami
Ubernahme in den

Zwischenspeicher
mit Transparenz

Speichern mit

- Maske als PNG-
Datei mit Suffix
_msk (maskiert)

6

[2| wyzos | Update |

| Abbrechen | | Stat |

Bei ,,6“ wird das Skript endgtiltig ausgefihrt.

Als Ergebnis hat man dieses Bild:

Die Einstellungen in der Rei-
henfolge der Nummerierung
durchfthren.

Klick auf Oval (Schritt ,,1%)
rundet das Bild zunéchst
formatfullend.

Bei ,,2“ kann der Wert auch
gedndert werden, z.B. 5 oder
10. Das ist der (weiRe) Rand
um das Bild.

Hintergrund und Randfarbe
kénnen auf Wunsch auch ge-
andert werden.

Bei ,,3“ und ,,4“ werden zu-
néchst Grundeinstellungen ge-
troffen. Dann bei ,,5“ die Pfeile
<<, >> und <, > usw. be-
tatigen. Ziel ist es, die Um-
randung so zu gestalten, dass
keine weillen Randbereiche
des Bildes mehr zu sehen sind.

Das Bild sollte man in diesem Zu-
stand schon mal speichern, dann
kann man es spéter erneut verwen-
den.

Nun kann man noch einige zu-
satzliche Aktionen durchfiihren, um
es noch beeindruckender zu ge-
stalten.
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Bild teilweise spiegeln

=] Bildfliche vergréBern

Meni Umformen > Bild-
flache vergrolern.

Unten links muss Bild an-
gehakt sein! Den ganz rech-
ten Schieber Unten unge-
fahr auf die halbe Ho6he
schieben.

Esid i 1579x2111 Summe Lnks Rechts Oben Unten

[ Bildfliche vergréBern 21 Bildflache proportional vergrobern L@Aus neiden |
Y Ubemehmen & 0-Stellung & Ausfiibren b3 Schliefien Erweitert -

Maskenmenu aufrufen (Bild >
Maskieren), Intensitats-
maske anklicken, den Intensitats-
pfeil von Unterkante des runden
Bildes zum ganz unteren Bildrand

Maskieren
| % Verbindungsiinie sichtbar

| L] Polygon | (] Filung [SS5
JIDHedn [ |l

E| (] Farbe-Sattigung-Hellg. .. |

|E| [ Torwert || &3 Intensi

| Egimap | | %
I% ziehen, Rechtsklick.
i Das folgende Fenster einfach mit
E OK bestatigen.
E Bei immer noch gedffnetem Mas-
|)( Maske invers |

kenmenii Bild > Helligkeit
> Hel 1/Dunkel. Den Schieber
ganz nach unten ziehen, Uber-
nehmen. Den Schieber erneut
. : — : nach unten ziehen, bis es ganz
ERCC | .cdcipg 159 VB 157 24 22%| S unten schwarz ist, erneut Uber-

1| ¥ Maske geflill

" Maske sichtbar

Weichzeichner | 0
| F2 Laden | Zuladen |

Speichem unter

Man konnte jetzt auch noch
einmal Umformen > Bild-
flache vergroliern, Farbe
Schwarz einstellen und den
Regler Summe verschieben, dann
wirkt das Bild nicht so einge-
quetscht..
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Bild auf perspektivisch verzerrtes Raster setzen
Zun&chst das vorhin gespeicherte, runde Bild laden. ‘ﬂ
Nun ins Maskenmeni gehen (Bi Id > Maskieren) und mit Kreis genau

b‘,
LN

das runde Bild maskieren, Rechtsklick. Bei Bild & Maske kann
auch noch ein Schatten festgelegt werden, dann mit Maskierten Aus-
schnitt kopieren das Bild in die Zwischenablage legen.

S
>

B Bildformat

Jetzt ein neues Bild erzeugen (Dateil > Neu), Breite etwas
doppelt so groRR wie die Hohe, die Farbe sollte fiirs erste ein heller

Pastellton sein.
Kachelschatten

Das Skript -

f ™ Kachelschatten | | St T:”*”?:T e
Fo e - Kachelanzahl in der Horizontalery : o] liEER I b || Versch.

f ‘\ anrUfen ’d ! € Kachelanzahl in der Vertikalen E E mit zufaliger Auswahl
- Fa rbe We rte wie Fugenbreite [px] — ml: zuﬁfll:i:n T:;hen i [Loschen |
angegeben Fugenfarbe = ] mit gezielter swal schen
| | % Abbrechen ei nstel Ien und JFugen: Maximaler Transparenzwert
E mit Schatten " | ohne Schatten

Start. !B mitversastz [ ohne Versatz [
SEssssssmszsmsmms
|| Rand in Fugenfarbe [px] 01 2 3 45 6 7 8

| 2| v308 | Update | Stat |

frEsscomsommmmasziay Menlii Unformen > Perspektive. Die
i mianim = minn s oberen beiden Ecken zur Mitte ziehen.

Eisht it Tipp: Shift festhalten und eine der Ecken
igEai = sa iy R verschieben, die andere kommt symmetrisch
e mit, AusTihren.

Rechtskl ick auf das Bild > Einflugen >
Transparenz verwenden: Ja.
Die Kugel aus der Zwischenablage wird
eingebaut.

Achtung: Fur den folgenden Zuschnitt darf sie
nicht zu groR eingeftigt werden! ’

Das Bild noch zuschneiden, fertig.
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